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The construction of tourist resources database is the important data base of 
digital planning, digital management and various tourism information system 
development. This paper is based on the situation of weak and poor sharing of 
tourism resources digital technology. First, we study based on the Google Maps to 
grab points of interest as the main way, to capture a Qmini Mobile GIS terminal site 
as a supplementary means, and ultimately fast spatial position of tourism resources 
and the attribute information acquisition method. In order to facilitate the storage 
management and improve the open data sharing, we use Oracle MapBuilder tools to 
import vector data, raster data, attribute data, and ultimately realizing tourism 
resources of vector data and raster data, attribute data and symbolic data integration 
management. Finally, we developed a Lijiang River urban tourism resources and 
environment WebGIS system based on Oracle Map and Middleware, which possess 
map view, space and attribute query, statistical analysis and other functions. 
Through the application of the Guilin Lijiang River Basin, the paper shows that the 
technology method provides the solution for the fast collection of tourism resources 
information, integrated management and integrated publishing. 
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（1）数据的完整性。数据被业界称为是 GIS 的血液，本系统通过以公共 GIS
服务平台 Google 地图旅游资源点抓取为主要方式，以 Qmini 移动 GIS 终端现场
采集作为补充手段，既降低数据获取成本，同时通过现场高效的补充采集使得系







发，采用 Oracle Spatial 对旅游资源矢量、属性、栅格数据进行一体化存储与管
理，基于自带 Oracle Maps 的 Java API 接口设计并开发具有地图视图、360°全
景展示、空间与属性查询、统计分析、后台管理等展示系统前端功能，系统功能
具有系统性。以 Oracle 对空间数据存储、管理和开发部件为主要技术依托，减





















景、GIS 及 Oracle 空间数据库技术进行旅游资源数据采集、加工、管理和开发所
使用的关键技术。 
第三章研究基于公共 GIS 服务平台 Google Maps 兴趣点获取为主要方式，以
Qmini A1 移动 GIS 终端现场采集作为补充手段，快速完整实现旅游资源地理信
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第 2 章 关键技术介绍 
2.1 技术方法与技术路线 
采用 GIS 技术建立漓江流域城区段的旅游资源数据集，在室内借助公共地服
务平台（Google Earth）进行点位数据的采集，在此基础上采用 Qmini 移动 GIS
平台进行实际补充采集，通过数据格式转化后在 ArcGIS 环境下构建以遥感像为
底的旅游资源数据集；基于 Oracle Spatial 构建集矢量数据、属性数据、遥感数
据和地符号为一体的空间数据库；采用 360°全景软硬件技术进行重点旅游景区
的全景数据采集与制作；基于 Oracle Maps 的 JAVA API 开发具有地视、360°全
景展示、空间与属性查询、统计分析等功能的旅游资源展示系统。整个技术路线
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